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U Comment une application fait-elle pour interpréter les données d’un document ?

U Comment transmettre une image créée avec Photoshop a quelqu’un qui n’a pas le logiciel
Photoshop ?

U Pourquoi n’est-il pas possible de lire un document Word avec un éditeur de texte
quelconque ?

1. Structuration des données informatiques

Les données informatiques sont représentées sous la forme d’une suite de 0 et de 1, quelque soit le type
de fichier considéré (cf. Codage numérique, Fichiers). Une méme suite de bits pourra donc avoir de
multiples significations selon la facon dont elle est structurée.

Sans information sur la fagon dont est organisée la suite de bits constituant les données, il n’est donc
pas possible de décider a priori de la fagcon de les interpréter. De méme, une application n’intégrant pas
ces informations ne sera pas capable de créer un document dans lequel les données seront structurées
selon les mémes regles.

Pour la lecture comme pour 1’écriture de données, il est nécessaire de connaitre le
langage, appelé format, utilis€ pour décrire les informations manipulées sous la
forme d’une suite de bits (cf. Codage numérique).
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Figure 1 : De multiples interprétations possibles pour une méme séquence de bits

Un format est donc une convention, liée a 1'usage qui est fait des données représentées dans le
document, qui utilise souvent une combinaison d’¢éléments de base tels que ceux présentés ci-dessous.
Par exemple le format DOC, qui est celui des documents Word, permet de coder a la fois un contenu
textuel, des objets tels que des images, une mise en page et une mise en forme (cf. Formats de texte). 11
existe souvent de nombreux formats destinés a coder le méme type de données, sans qu’un format ne
puisse €tre considéré dans 1’absolu comme meilleur qu’un autre : une image peut ainsi étre codée au
format JPEG ou PNG, selon qu’on privilégie le gain d’espace de stockage ou la qualité¢ de I’image (cf.
Formats d’image). D’autre part différentes applications qui manipulent un méme type de données
développent souvent des formats spécifiques, non compatibles entre eux mais plus ou moins
¢quivalents. C’est par exemple le cas des applications de dessin Gimp, Photoshop et PaintShop Pro
dont le format par défaut permet de coder des images vectorielles et matricielles ainsi que des calques.

Le choix d’un format n’est pas guidé uniquement par la nature des données a coder,
mais également par I’usage qui doit étre fait de ces données.
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2. Conversion de formats

Pour convertir des données d’un format vers un autre, il est nécessaire de disposer d’une application
capable a la fois de lire le format d’origine et de recoder les données en utilisant le format de
destination. Dans la plupart des applications cela se fait par I’intermédiaire du menu Enregistrer sous.

Par exemple, [D’application Open om defickier :

. - Formats.doc _:J | Enreqistrer
Office Writer permet de convertir 1€s  1ype defichier : [Document word (*.doc) - i
informations  codées dans un e (X Bty oD —
Page Web, filtrée (*.htm; *.html)
document au format DOC vers le i Wb (bt e
A 1 Modéle de document (*.dot)
format équivalent ODT. Eoemet RS (ot =

Selon les caractéristiques de ces 2 formats, la conversion peut résulter en une perte d’une partie des
données. Ainsi, 1’application de traitement d’images Paint permet de convertir une image au format
PNG vers le format GIF, moyennant une perte de qualité du codage des couleurs (cf. Images), mais ne
prend pas en charge le format PSD spécifique a 1’application Adobe Photoshop.
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Références

*  Format de données : http://fr.wikipedia.org/wiki/Format de donn%C3%A9es
*  Format ouvert : http://fr.wikipedia.org/wiki/Format_ouvert

Terminologie

e  Format ouvert =~ format libre
*  Format fermé ~ format propriétaire
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